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DESENHO

1. Cultura Artistica (2valores)

Conteudos

- Nocao de Arte ¢ de Obra de Arte;

- O valor simbolico da Obra de Arte;

- Arte e Sociedade;

- A fungdo interrogativa da Obra de Arte;

- A diversidade artistica contemporanea: novos meios e tecnologias, novos
formatos.

Objectivos

- Capacidade de anélise de uma Obra de Arte;

- Capacidade de articular significados e termos artisticos de forma adequada;
- Consciéncia da importancia da Obra de Arte e do seu papel social;

- Nocdes das tendéncias artisticas contemporaneas;

- Capacidade de contextualizar a Obra de Arte no seu tempo € espago.

Tipo de Questio
- Questdes de desenvolvimento.

2. Historia da Arte (3valores)

Contetidos

- Neoclassicismo, Romantismo, Realismo e Impressionismo;

- A arquitectura dos Engenheiros (finais séc. XIX);

- “Arts and Crafts”;

- “Art Noveau”, “Art Déco”;

- “Deutscher Werkbund” e a “Bauhaus”;

- Racionalismo (Le Corbusier, Mies van der Rohe) e Organicismo (Frank Lloyd
Wright), na Arquitectura;

- Expressionismo ¢ Fauvismo;



- Cubismo, Futurismo, Dadaismo e Surrealismo;

- Arte Abstracta, Suprematismo e Neoplasticismo;
- A escultura do séc. XX

- “Pop Art” e “Optical Art”.

Objectivos

- Dominio das principais caracteristicas dos diversos movimentos artisticos (pintura,
escultura e arquitectura), dos séculos XIX e XX;

- Entendimento das razdes e dos contextos de producao subjacentes a producao
artistica, nos diferentes periodos historicos;

- Compreensao do impacto das evolugdes sociais, tecnologicas e politicas na
producdo artistica.

Tipo de Questiao
- Questodes de desenvolvimento;

- Questdes de resposta sucinta.

3. A importancia do Design no passado proximo e presente (3valores)

Conteudos

- Diferencas e relagdes entre Artes Plésticas, Arquitectura e Design;
- Significado do Design e importancia do Design na sociedade;

- As areas do Design;

- Metodologias projectuais;

- Processo produtivo e forma.

Objectivos

- Dominio da linguagem do Design;

- Entendimento da pratica de Design, do que ela envolve e das suas areas de
intervencao;

- Consciéncia da importancia do Design no espago comercial, social e politico;

- Conhecimento do processo de desenvolvimento de um produto de Design desde a
sua fase de concepcao, até a producao;

- Dominio das metodologias projectuais.

Tipo de Questiao
- Questdes de desenvolvimento.

4. Pratica do Desenho (3 valores)

Conteudos
- Desenho de representacao do real;
- Desenho que explore a dimensao expressiva e imaginagao.

Objectivos
- Dominio da linguagem grafica do desenho;
- Controlo da representagao do real;



- Articulagdo dos elementos formais tendo em vista a sua exploracdo expressiva € a
tradugao da expressividade do autor.

Tipo de Questao
- Exercicios praticos de desenho.

5. Espaco e Formas (2 valores)

Conteudos
- Formulacao ilusoéria e ordenagao no concreto;
- Métodos de Representacao rigorosa: projeccao axonométrica.

Objectivos

- Organizacao de elementos visuais, através do desenho;

- Dominio da linguagem de representacao grafica rigorosa;

- Capacidade de representar através da projeccido axonométrica.

Tipo de Questio
- Exercicios pratico de desenho.

6. Aspectos da Comunicaciio Visual (3 valores)

Conteudos

- Elementos formais da comunicagao visual,

- Composi¢ao do espago grafico bi e tridimensional;
- Técnicas visuais: estratégias de comunicagao.

Objectivos

- Dominio da composi¢ao do espago grafico bi tridimensional,

- Desenvolvimento de estratégias de comunicacao visual;

- Organizacao de elementos formais, produzindo um espaco grafico harmonioso.

Tipo de Questiao
- Exercicios praticos de desenho e composicao visual;
- Questdes de desenvolvimento.

Material para a Prova

Papel Canson e papel Cavalinho (Formato A4 e A3);
Pasteis (0leo e seco);

Carvao, grafite, borracha;

Régua, esquadro, transferidor, compasso.



